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En lille vejledning i at bruge Paint
Win 98 og Win XP
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1. Abn Paint.

Ga til Start -> Alle programmer -> Tilbehgr og klik med venstre museknap pa Paint. Hvis hele
skaermen ikke fyldes ud, s& klik p& den midterste knap ISIEIER gverst i hgjre hjgrne.

Billedet her vil blive vist. Det er ikke sikkert, at det hvide tegneareal fylder hele skeermen ud.
@nsker du dette, kan du med musen tage fat i den lille bla plet, hvor du kan @&ndre pa starrelsen.

Tegneomride
Veiktojshasse
Farvepalette

NB! Du kan ogsa andre tegnearealets starrelse under menupunktet: S Farver Hisslp

Billede, hvor du aktiverer Attributter. Her kan du angive billedets Spejivend/roter..  Ciri<R
ngjagtige starrelse. Hvis du veelger en bredde pa mere end 17 cm. vil Strask Avrid. Ctrl=W
dit billede blive udskrevet pa 2 sider. Jo starre tegneareal du Negative farver Ctr+l
benytter, jo flere sider fylder din tegning, hvis du udskriver den.
Se evt. under punkt 9 senere i denne vejledning. Ryd billede Ctri+Shift+N

v Teqgn uigennemsigtigt

2. Veelg en baggrundsfarve og en forgrundsfarve

Flyt markaren til farvepaletten i bunden af skeermen. Valg en baggrundsfarve ved at placere
markgren over den farve, du gnsker at bruge. Hgjreklik een gang. Flyt derpa markaren til den farve,
du gnsker at bruge som forgrund og venstreklik een gang.

Bemaerk, hvordan de to kasser yderst til venstre i farvepaletten viser hvilke farver, du har valgt.

FEENEERCTETNENE
W T R

Flyt nu markgren hen over malerbgtten i malerveerktgjerne. Venstreklik een gang pa malerbgtten og
flyt markaren over i tegneomradet. Markgaren bliver nu @ndret til en malerbgtte. Hgjreklik een gang
og hele tegneomradet bliver fyldt med den baggundsfarve, du har valgt. Venstreklikker du een
gang, bliver omradet fyldt med den valgte forgrundsfarve.

IUdflder et omrade med den aktuelle tegnefarve

‘4 Start $ o8 4§ 6

TIP: Leeg merke til beskrivelsen af vaerktgjet nederst i vinduet.



3. Tegn et billede
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Placer markgaren over blyanten og venstreklik een gang.
Flyt derpa markeren ud i tegnearealet og leeg meerke til, ;
hvordan den andrer sig til en blyant. :

rundt med musen.

Det kan vere lidt vanskeligt at styre musen i begyndelsen,
men gvelse ger mester...
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Tegn ved at holde venstre musetast nede, mens du flytter i
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4. Ny, fortryd Og gentag Tegneblyant

Hvis du gnsker at begynde pa en frisk, vaelg da Filer menuen gverst og derpa Ny for at lave en ny
tegning. Du bliver spurgt, om du vil gemme det aktuelle billede.

Hvis du ikke har naet at tegne sa meget, sa prev med Fortryd, som ligger i menuen under Rediger.
Bliv ved med at venstreklikke pa Fortryd indtil alle de linier, du gnsker at fjerne, er vaek. Man kan
dog kun fortryde et fatal af sine handlinger.

Hvis du kommer til at fjerne for meget, sa venstreklik pd Gentag, og det sidst fjernede vil blive vist
igen.

TIP: Hvis du gnsker at slette et lille omrade i din tegning, sa brug viskeleederet i vaerktajskassen
(det ligger ved siden af malerbgtten). Venstreklik een gang pa viskelaederet og flyt markeren ud i
tegneomradet. Laeg maerke til, at markaren andrer sig til et viskeleeder. Du kan nu bruge det ved at
holde venstre museknap nede, mens du flytter med musen. Du kan endda bestemme starrelsen pa
viskelaederet ved at veelge en figur i den kasse, der vises under veerktgjskassen. Venstreklik een
gang pa den gnskede starrelse.

NB! Du visker altid med baggrundsfarven. Tegner du pa f. eks. et hvidt ark, skal baggrundsfarven
altsa veere hvid.

5. Andre tegneredskaber
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Paint indeholder fire andre tegneredskaber til streger:

e | en kasse lige under vaerktgjskassen kan du veelge
stregtykkelse eller, hvis du bruger sprgjteflasken,

7 |fe

o Airbrush (sprajteflaske) 2la

e pensel i -

e streger i A

e kurver H oA
Nar du venstreklikker pa en af dem, far du yderligere sl
nogle valgmuligheder: B Ol
O D

et sprgjtemanster. Venstreklik een gang pa det, du e R 2
gnsker. (Fui E || TIE
e Du kan valge en farve i farvepaletten. Ogsa her e ) E . —
skal du klikke een gang pa den gnskede farve. F ieperes
Nar du har gjort dine valg, sa flyt markeren ind i | Sprateflaske (airbrush)
tegneomradet og hold venstre museknap nede, medens du Streger

Kurver
Malerpenslens udseende

tegner med det valgte redskab. Eksperimenter lidt med fx
kurveknappen og ler, hvordan den virker. Nar en kurve
er fastlagt, klik da pa kurveknappen igen, sa fastgares den.




Hvis du vil skrive en tekst i dit billede, sa skal du aktivere veerktgjet med det store A. A

Tegn sa et rektangel, hvor teksten skal sta. Du ser en skrivemarker i rektangelet, her skal du skrive
teksten. Hvis du ikke kan se den tilhgrende vearktgjslinje, sa klik pa Vis pa menulinien og st et
flueben ved veerktgjslinjen. Nar du markerer teksten kan den andres. Har rektanglet ikke de rette
mal, sa kan det &ndres ved at gribe fat i hjgrnerne eller midten af siderne, her traekker du med
musen, sa rektangler far den rette form.

NB! Hvis du klikker udenfor rektanglet, sa kan du ikke laengere &ndre pa teksten.

6. Figurer

Lad os prgve nogle tegneredskaber, der ger det nemt at tegne figurer. Venstreklik pa \‘IZI Z
rektangel-knappen og flyt markgren ud i tegnearealet. Hold venstre museknap

(forgrundsfarve) nede, medens du kerer lidt rundt med musen. Nar du har en figur, du vil = | O
bruge, sa slip museknappen, og figuren er nu pa skeermen. Hvis du holder hgjre musetast

nede, vil der blive tegnet med den valgte baggrundsfarve. ==

Du kan ogsa vaelge, om du vil tegne rektanglet som en ramme, som en ramme med —
farveudfyldning eller en farvet rektangel uden ramme. Hvilken farve rammen/udfyldningen
far, afhaenger som sagt af hvilken museknap, du holder nede.

Ovalen, polygonen og rektangel med runde hjgrner arbejder pa samme made.

7. Udfyld et areal med farver

Ethvert indrammet areal kan udfyldes med farver. Vealg malerbgtten og enkeltklik pa den farve, du
gnsker at bruge. Flyt derpd markaren over til det omrade, der skal udfyldes, og klik med venstre-
eller hgjre musetast.

TIP: Pas pa med udfyldningen, hvis der er et "hul” et eller andet sted i det areal, du vil fylde med
farve. Farven vil lgbe ud gennem hullet og farvelaegge de omgivende omrader.

8. Markering af et omrade, der skal flyttes, klippes eller kopieres

Hvis du vil markere et rektangulart omrade, skal du venstreklikke pa knappen med en stiplet

firkant. -

Klik dernaest pa det sted ude i tegneomradet, du gnsker at markere. Hold venstre museknap nede
mens du traeekker musen diagonalt over emnet indtil det er markeret med en stiplet firkant. Det kan
nu flyttes, klippes eller kopieres. For at flytte emnet skal du trykke pa venstre museknap og holde
den nede et eller andet sted inden for det markerede omrade. Musen far form som et kompas. Brug
musen til at flytte det markerede, og slip museknappen, nar det befinder sig pa det sted, du gnsker.
For at klippe eller kopiere emnet skal du bruge menupunkterne under Rediger.

Filer PRS- @ Vis Bilede Farver Hj==p

TIP: Hvis du vil markere et uregelmassigt omrade, skal du klikke pa den stjerneformede polygon

“* ved siden af knappen omtalt ovenfor. Den bruges pa samme made som rektanglet, bortset fra at
du kan markere et uregelmassigt omrade. Du kan saledes skere din tegning ud i mindre
uregelmaessige bidder, sa den kan bruges som et puslespil.



9. Anvendelse af dit kunstvaerk G238 Fedger Vie Bllede Faver Hash
Ny

Cirl+N

Efter at du har afsluttet din tegning, sa prev at udskrive Abn... Cirt+0

(Udskriv) og gemme (Gem) den. Du finder begge disse ge“‘ Ciri+5
M S0m...

muligheder under Filer i menuen gverst.
Gem som... anvendes, hvis du gnsker at gemme en tegning pa

en ny enhed, med et nyt navn eller i et andet billedformat. Vis udskrit

Sideopsastning. ..
Idskcriv... Ctr+P

Hvilket billedformat, du bruger, afhanger af, — :
hvad tegningen skal bruges til. Som Fitype: L 24bit bitmap {"bmp "dip) _ b
standard er valgt et 24-bit bitmap, som langt e M

. arvers bitmap (" bmp.” dip)
de fleste programmer kan bruge. Hvis 2564arvers bitmap (*bmp * dip
tegningen skal bruges i en mail eller pa en i bi '
hjemmeside, vil man vaelge JPEG-filer eller
GIF-Filer, som fylder noget mindre.

GIF " GIF)
TIFF ¢ TIF:=TIFF)
PNG (*.PNG)

Far du udskriver, kan det veere en god ide farst
at se, hvordan det vil blive printet pa papir. Har du f. eks. bearbejdet til fotografi, der er taget med et
moderne digitalkamera, sa risikerer du, at det bliver udskrevet pa 16 A4-sider.

Wiz udshorift
Sideopsagtning...
dskriv...

Disse 3 menupunkter er nyttige hjeelpemidler.

Vis udskrift viser billedets placering pa papir.

Sideopszetning giver mulighed for at

veelge papirets retning. Du kan &ndre Eksempel Papir
margener, 0g veer _saerllg opmaerkspm Sorcse: [aa =
pa . Her i eksemplet er vist
sideopsatningen for et billede taget i s 4
med digitalkamera. Det vil fylde 4 x 4 S Y T
Ad-sider med den valgte opsatning. e B
Det vil kunne udskrives, udklippes og L Verse: [191 | Hae: |19
samles til en plakat pa naesten en ® Liggende Top: |19 Bund: 19,1
meters bredde. @nsker man, at det kun
ma fylde 1 ark, s& mé de to firtaller Certreing Skalerng
rettes til to ettaller, \

[+] Lodret (®) Tipastil. |4 x |4 side(r)

I 0K ] l Annuller ] [ Prirter... ]

Hvis du vil bruge dit kunstveerk i et dokument, sa tillader de fleste Vis Bilede Fanv
tekstbehandlingsprogrammer (ogsa andre programmer), at man klipper og Kklistrer Fortyd CilZ
billeder ind i dokumenter.
Brug et af markeringsveerktgjerne i vaerktgjskassen (se punkt 8). Vealg derpa Klip Kip CirlX
eller Kopier i Rediger-menuen, og det markerede vil blive placeret i Windows’ Kopier CirsC
udklipsholder. Abn det dokument, hvori du gnsker at placere det markerede, Sast ind Cirl+V
placer markaren, hvor tegningen gnskes anbragt og brug dernast programmets Slet markering Del
Set ind-kommando under Rediger. Marcerat  CtieA

TIP: Det er altid en god ide at klikke pa Gem engang imellem. Paint har nemlig ikke en automatisk
backup, som du er vant til fra tekstbehandlingen.



10 Oversigt over veerktgjer og valg

t.a - Afmerkning af omrader, der skal flytte, klippes elle kopieres.
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Viskelaeder og udfyldning af farver.

Pipette til valg af farve og forstarrelsesglas.
Blyant til fri tegning og pensel ogsa til tegning.
Spraydase og indleggelse af tekst

Rette og krumme linjer.

Rektangler og mangekanter.

O~ pa= 0§

Ovaler og firkanter med runde hjgrner.

Z=® Rediger Vis Bilede Farver Hjs=p

Filer Ny CuleN
Abn... Ctri+0
Ny: Abner et nyt tegneark. Gem Cir+5
Aben: Abner er gemt billede. Gem som...
Gem: Gemmer et abnet billede.
Gem som: Gemmer et nyt billede.
Wiz udslerift
Vis udskrift:  Viser placeringen pé et A4-ark. Sideopszgtning...
Sideopsatning: Andring af margener, papirretning m. m, 9. Cu+F
Udskriv: Udskriver billedet pa printer
Rediger
Fortryd: Fortryd de sidste handlinger. Vs Bilece Faw:
Gentag: Fortryd, at du fortrad. gc'r:d 3215
Klip: Klip det markerede med en kopi i Udklipsholderen. ==
Kopier: Lav en kopi ud i Udklipsholderen. Klip Ciri+X
Seet ind: En kopi i Udklipsholderen indsattes i billedet. Kopier Cirt+C
Slet markering: Markering fjernes. Seetind Cur+V
Marker alt: Alt pa billedet markeres. Benyttes, nar man vil kopiere el MU
hele billedet over i f. eks. Word. Markerait A
Vis Bilede Farver Hizdlp
I v Veerdeiskasse Cid+T
De 4 forste teender og slukker veerktgjer. v Farveboks Cir+L
v Statuslinie
Zoom: Bruges til at forstgrre/formindske billedet pa skaermen.
Vis bitmap: Billedet vises i fuld skeerm. Zoom ,
Vis bitmap Ctd+B



Billede

Spejlvend/roter: Billedet kan spejlvendes i en lodret eller vandret

akse, eller det kan roteres. Farver Hjzelp
Streek/vrid Her kan billedets starrelse &endres og det kan vrides. Spejivend/roter..  Cir+R
Negative farver: Sort bliver hvidt, gult bliver blat m. m. Strask/vrid... Chrl+W
Attributter: Her kan laves forskellige indstillinger. ( se tidligere) Negative farver Ctri+l
Atributter... Ctd+E

Ryd billede:  Sletter det aktuelle billede.
Tegn uigennemsigtigt: Der kan skiftes mellem disse to:

= v Tegn uigennemsigtigt

Farver
. . o o m Hizelp

Er der brug for andre farver end de 28, der findes i farvepaletten, sa gar man o

. ediger farver...

ind her og vaelger en ny farve.

Hjeelp |t [
| Emneri Hjzslp

Emner i Hjeelp: Her finder du den indbyggede hjelp til programmet.

Om Paint: Viser, hvilken udgave af programmet, du bruger.

Om Paint
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